
 

 

 

 

                           

 

ERAKUNDEAREN DATUAK (eskatzen diren 5 eremuak bete mesedez) 

Datu hauek eta praktika onen fitxa betetzerakoan, baimena ematen duzu goian agertzen diren eremuak eta 

betetako praktika onen fitxa Euskaliteko webgunean argitaratzera, modu irekian zabaldu daitezen. 

1. Erakundearen izena: CodeSyntax S.L. 

2. Sektorea: • Hezkuntza 

• Industria 

• Osasuna 

• Zerbitzuak 

• Administrazio publikoa 

• Gizarte ekintza 

3. Langile kopurua: 23 

4. Webgunea: https://www.codesyntax.com/  

5. Erakundearen jardueraren 

deskribapena:  

(produktu eta zerbitzu 

nagusiak, merkatua, bezero 

motak…): 

 

Internet eta software aplikazioak egiten ditugu Internet eta software 

aplikazioak egiten ditugu Software librean oinarrituta. 

Hauek dira CodeSyntaxen lan arlo nagusiak: 

Aplikazioen garapena: 

- Administrazio publikoarentzat 

- erakunde eta enpresentzat 

- elkarte eta bestelakoentzat  

Interneteko ekintza eta IKTei babes eta sustengu jarraia: 

- Posizionamendua 

- SEO SEM 

- Online marketina 

- Interneteko estrategia 

- Interneteko edukiak 

- Neurrira egindako proiektuak 

IKTetan aholkularitza eta formazioa 

20 urteko ibilbidean esperientzia zabala pilatu dugu aplikazioak eta 

proiektuak abian jartzen administrazio, hezkuntza, unibertsitate, 

erakunde eta enpresetan. Baita gure proiektu propioak egiten ere, 

noski.  

 

https://www.codesyntax.com/


 

 

 

 

                           

Harremanetarako datuak  

Eremu hauek hautazkoak dira. Datuak betetzen badituzu, webgunean azalduko dira bere horretan. Horrela, 

zure praktika interesgarria suertatu zaion erakundea zurekin harremanetan jarri ahal izango da: 

 Solaskidearen izen-abizenak:  

 Helbide elektronikoa:  

 Telefonoa:  

  



 

 

 

 

                           

 

PRAKTIKA ONAREN AZALPEN LABURRA 

 

1. Praktika onaren titulua: Euskararentzat garatu, beste hizkuntzetan saldu (Egunean Behin kasua) 

2. Praktika onaren azalpena: 

Zer da? Zertan datza? 

Nondik dator? 

Zeintzuk dira onurak, lortu diren 

emaitzak?  

CodeSyntax-ek euskararen garapenean eta euskaldunen 

komunitatearekin konpromiso sozial handi bat du, eta aldi berean, 

historia luze bat euskarazko proiektu teknologiko berritzaileak 

garatzen. Euskarazko lehen blog plataforma, lehen mapa mashup 

sistema, eta abar.  

 

Garapen hauetariko batzuk, IKT eta euskara lotzen dituzten 

laguntzekin finantzatu dira partzialki, baina administrazioek horrela 

inbertitu dutenak emaitzak izan ditu euskal komunitatearentzako 

zerbitzuak sortu izanarekin, eta baita aktibitate ekonomikoa 

eragiteagatik. 

 

Honen adibide dugu Egunean Behin jokoa. Euskarazko mugikorreko 

app / joko ezaguna euskaraz kaleratu zen, laguntza publikoak eta 

CodeSyntax-en inbertsioak izan zituen eta, zorionez, arrakastatsu 

bilakatu zen. Ondorioz, enpresak bere kabuz saldu / garatu ahal izan 

ditu beste bertsio batzuk beste hizkuntza gehiagotan.  

 

Egunean Behin-en kasuan, galesezko Cwis Bob Dydd bertsioa eta 

katalanezko Un Cop Al Dia dira bertsio horiek. Iruditzen zaigu praktika 

ona dela, euskarazko IKT inbertsioa eta garapena beste hizkuntza 

batzuetan salmenta egiteko modua dela erakusten dutelako aplikazio 

hauek. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

                           

PRAKTIKA ONAREN INGURUKO DOKUMENTAZIOA, IRUDIAK, GRAFIKAK… 

(Hemen itsatsi tresna/dinamika/praktikaren irudiak, dokumentuak, grafikak, eta abar.) 

 

Euskarazko arrakasta kasu bat, Egunean Behin jokoa 

 

Isla izan du galesezko Cwis Bob Dydd proiektua merkaturatu ahal izatean, Galesko S4C telebista publiko 

galesezkoaren eskutik: 

 



 

 

 

 

                           

 

Eta katalanezko bertsioa, berriz, Un Cop Al Dia: 

 


